¢Es posible entender a las tecnologias de
inteligencia artificial (IA) como nuevas formas de
vida, como vidas junto a las cuales debemos
aprender a cohabitar para liberarnos del binario de
humanidad / naturaleza?

Actualmente, tecnologias fundamentadas en algoritmos, inspiradas
por procesos neuronales naturales, intermedian las metodologias de
creacion. A partir del procesamiento de inmensos volimenes de
datos, estos mecanismos reconocen patrones y abren numerosos
imaginarios factibles, ampliando exponencialmente las posibilidades
de la imaginacién.

Técnicas como laimagen generativa producen infinitas configuracio-
nes visuales a partir de pautas y referentes, mientras que el Machine
Learning y la cibernética permiten crear redes de informacién para
detonar comportamientos auténomos. A raiz de los diversos usos de
estas practicas es posible entablar didlogos acerca de las posibilida-
des plasticas y estéticas derivadas de la |A, y acerca de sus influencias
sobre procedimientos artisticos y de disefio.

Desde hace casi 70 afios la creatividad artificial ha estado trastocan-
do las concepciones tradicionales del arte y el disefio. En 1950, el
matematico Norbert Wiener sacudié el mundo de las ideas con su
libro titulado E/ uso humano de los seres humanos: cibernética y
sociedad. Esta publicacién vaticind las estructuras que han enlazado
el pensamiento humano con las tecnologias digitales. Seis afios méas
tarde, el artista franco-hingaro Nicolds Schoffer paseaba por las
calles de Paris con la primera obra de arte auténoma, equipada de
un cerebro electrénico y sensores de movimiento que le permitian
reaccionar frente a los sonidos emitidos por el publico: su Robot
Danseur CYSP 1 (1956) anunciaba lo que entenderiamos hoy como
inteligencia artificial aplicada al arte.

NC ARTE presenta POST NATURE, una investigacién que reflexiona
sobre la llegada de una nueva etapa para la vida en el planeta, donde
los sistemas de inteligencia artificial (1A) intermedian numerosos
procesos creativos, bioldgicos y sociales. Se trata de una perspectiva
sobre los posibles impactos de estas tecnologias a través de futuros
imaginados, conformados por ecosistemas hibridos entre lo orgénico
y lo digital: un nuevo encuentro entre dos mundos.

Este proyecto relne a Zach Blas/Jemima Wyman (USA/Australia),
Grégory Chatonsky (Francia/Canadd), Violet Forest (USA/Colom-
bia) y Sofia Crespo (Argentina), figuras destacadas a nivel internacio-
nal quienes, a lo largo de sus préacticas artisticas, han incursionado
en la creacion mediada por inteligencias artificiales. En una blisqueda
por vislumbrar panoramas por venir, en los que la biologia se enlaza
con latecnologia, estos artistas dialogan con los potenciales deveni-
res de las problematicas propias del antropoceno.

POST NATURE plantea escenarios y ecosistemas posibles, confor-
mados por suefios digitales y quimeras que se debaten entre la vida
organica y la vida artificial, entre el pensamiento humano y la légica
computacional: lo que las maquinas han aprendido a aprender de
nosotros. Los nuevos mundos alejados del antropocentrismo.

Desde dos ejes de reflexion es posible visualizar porvenires de los
entornos naturales y sociales ante el surgimiento de inteligencias
inorgénicas: en un ejercicio por considerar posibles alternativas de
coexistencia, las perspectivas posthumanistas producidas por Zach
Blas/Jemima Wyman y Grégory Chatonsky conversan con evolucio-
nes ecosistémicas e hibridaciones biolégicas-digitales propuestas
por Violet Forest y Sofia Crespo.

Las practicas artisticas de Sofia Crespo y Violet Forest se sitian en
esta bisqueda. A manera de botanistas, ellas procuran representar
la naturaleza por medio de algoritmos capaces de aprender de sus

personalidades, inspirarse a partir de sus gustos, analizar formas
orgénicas, y germinar / crecer / expandirse haciendo uso de una
Iégica evolutiva. Quimeras 3.0 consiste en imagenes hibridas que
conjugan aquello que los algoritmos perciben por parte de la natura-
leza con la fantasia propia de las artistas, y lo que aquella naturaleza
artificial pretende ser frente nuestros ojos.

The dream of the machines Ill, de Grégory Chatonsky, es una maquina
suefa con lo que hemos sido y con la Tierra que queda. Estamos ante
la fantasia de un planeta con un nuevo suelo y nuevas plantas, una
naturaleza que seria una metamorfosis. Son suefios maquinados a
partir de todos los datos que hemos acumulado. Un cuerpo humano
ahuecado por si mismo se estira mientras los milenials avatares de
Elon Musk, Mark Zuckerberg y Jeff Bezos parecen sumidos en sus
pensamientos.

I'm here to learn so :)))))), colaboracién entre Zach Blas y Jemima
Wyman, trae a la vida a Tay (una IA twittera creada por Microsoft en
2016 y desactivada al poco tiempo, tras salirse de control) para recon-
siderar la ética y las politicas implicitas con los chatbot de inteligencia
artificial y los procesos de Machine Learning.

Para alcanzar un nuevo comienzo es necesario permitir que la propia
representacion se esfume. Es all, en la muerte de esta ficcién antro-
pocéntrica donde nace este maravilloso apocalipsis que, al final,
serd nada, solo una pequeia herida en las cicatrices de este viejo
cuerpo terrestre.

Artistas

Grégory Chatonsky: (Francia-Canadd) llevé a cabo estudios en
Artes Plasticas y Filosofia en la Universidad de la Sorbona, y en
Medios Multimedia en la Escuela Nacional Superior de Bellas Artes
de Paris. En 1994 Chatonsky fundé Incident.net, convirtiéndose en
uno de los pioneros del Net-Art.

En 2003 comenzd a interesarse por la estética de las ruinas y la
materialidad de los flujos digitales, y en 2009 incursiond en el mundo
delalA, la cual actualmente es su objeto de investigacion y creacién.
Su obra ha sido exhibida en mdltiples muestras como La legon des
images, en el Centre Pompidou (Paris, 2022); Terre Seconde, en el
Palais de Tokyo (Paris, 2019); y FRANCE ELECTRONIQUE, en el
Institut Supérieur des Arts de Tolouse (Tolouse, 2018), entre otras.

Sofia Crespo: (Argentina) centra su practica artistica en las tecnolo-
gias inspiradas por la biologia. Uno de sus principales focos de inves-
tigacién es el modo en que la vida orgdnica utiliza mecanismos
externos para evolucionar, lo cual implica que las tecnologias pueden
entenderse como productos sesgados de la vida que las cred, y no
como objetos aislados. Asimismo, Crespo analiza las similitudes
entre las técnicas de generacién de imagenes por IA y los modos
humanos de expresién creativa y reconocimiento cognitivo.

El trabajo de Crespo cuestiona los potenciales de las |IAs en las
practicas artisticas, y sus capacidades para remodelar la compren-
sion de la creatividad. Su obra ha sido exhibida en muestras como
Situations, en el Fotomuseum Winterthur (Winterthur, 2019), Automat
und Mensch, en Kate Vass Gallerie (Zurich, 2019), y Artistic Intelligen-
ce, en Kunstverein Hannover (Hannover, 2019), entre otras.

Violeta Lopez - Violet Forest: (USA-Colombia) es tecndéloga creativa
y artista digital. Llevé a cabo su pregrado en Artes Plasticas en la
Universidad Internacional de Florida, y el programa de Arte y Tecnolo-
gia del méster en Bellas Artes en el Instituto de Arte de Chicago.
Trabaja creativamente con medios de Inteligencia Artificial, realidad
virtual y aumentada, visién computarizada, y Net-Art. La obra de
Violet Forest ha sido exhibida en instituciones como Birmingham
Open Media (Birmingham) y Panke Gallery Berlin, en el marco del
Festival Vorspiel/Transmediale (Berlin), entre otras.




Equipo curatorial

Rolando Carmona: Es curador e investigador independiente. Se formé
en Bellas Artes en la Universidad Central de Venezuela, y es Magister en
Arquitectura y Museologia por parte de la Université Paris 8. Centra su
investigacion en la arqueologia de los medios, en los impactos del Antro-
poceno sobre la biosfera y las sociedades humanas, y en la accién y la
performance. Actualmente se desempefia como curador residente en el
Museo Rautenstrauch-Joest (Colonia), y es curador asociado en las
galerias BARO (Palma de Mallorca) y Maélle (Paris).

A lo largo de su préactica curatorial destacan proyectos como LATIN
AMERICAN FUTURITY en EP7 (Paris, 2022); Caracas Reset! en La Colonie
(Paris, 2018); LIFE 3.0 en colaboracién con el curador Philippe Riss-Schmi-
dt durante la feria UNTITLED, Art (Miami, 2017); Fuerzas Urbanas en el
marco de la 15 Muestra Internacional de Arquitectura durante la Biennale
Architettura 2016 (Venecia, 2016); la retrospectiva del artista franco-hun-
garo Nicolas Schoffer titulada Du cinéma expérimental a I'expérience
cathodique 1956-1973 en ARTEPLATFORME (Paris, 2013); y la seccion Art
Numérique de la feria Pinta London 2013 (Londres, 2013), entre otros. Sus
investigaciones han sido publicadas por REDIAL | Red Europea de
Informacién y Documentacion sobre América Latinay CEISAL | Consejo
Europeo de Investigaciones Sociales de América Latina, entre otras
organizaciones.

Casa Hoffmann: Es un espacio de investigacion y exhibicién en Bogota,
dedicado desde 2014 a la produccién, exhibicién y divulgacién de investi-
gaciones y proyectos curatoriales en arte contemporéaneo. Su ciclo
expositivo consiste en curadurias que establecen ejes de didlogo entre
artistas locales e internacionales. El espacio se ha especializado en el
diseio y desarrollo de proyectos en los que interacttan el arte, la ciencia
y la tecnologia, circulando las propuestas de artistas que se adentran en
dichos campos de investigacion, y entendiendo al arte como medio de
reflexion alrededor de problematicas contemporaneas.

Andrés Moreno Hoffman: Es artista plastico y gestor cultural, fundador
y director artistico de Casa Hoffmann. Realizé su licenciatura en Bellas
Artes en la Universidad de Barcelona, y obtuvo el Diploma de Estudios
Avanzados en Pintura en la Era Digital: Afinidad y Especificidad por parte
de la misma institucion. Cuenta con un master en Direccion de Arte y
Estrategias de Comunicacion por parte de la Escuela Superior de Disefo
e Ingenieria de Barcelona | ELISAVA.

Alolargo de su trayectoria artistica destacan exhibiciones como MULTI-
VERSE en el marco de Sluice Exchange Berlin Biennial (Berlin, 2018), y
Exchange Rates en The Buggy Factory (Nueva York, 2016), entre otras.
Ha participado en multiples muestras colectivas como Juntos Aparte, en
el marco de la BIENALSUR en el Museo Nacional de Colombia (Bogota,
2022); ASONANTE en el Centro Cultural Casa Bolivar (Bogota, 2019), e
Intervalo, en el Centro Cultural Las Cigarreras (Alicante, 2017), entre otras.
Moreno Hoffmann se ha desempefiado como creador y director artistico
en proyectos como CIBER ERA (2019-2021), exhibido en el Museo de Arte
de Pereira y en el Museo de Arte Contemporaneo de Bogotd; TECNO-
TROPICO (2018), seleccionado por Carolina Ponce de Ledn para la
seccién Artecdmara durante la feria ARTBO 2018; y STRATA: ROCAS,
POLVO, ESTRELLAS (2018), exhibido en el Museo de Arte Contempora-
neo de Panama.
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Zach Blas: (USA) es artista, cineasta, escritor y profesor asociado
de Estudios Visuales en la Universidad de Toronto. Su préctica
artistica abarca medios como la instalacién, la imagen en movi-
miento, la computacidn, la performance y la produccién tedrica.
Blas reflexiona sobre multiples filosofias, creencias y fantasias que
histéricamente se han impregnado en las tecnologias digitales
contemporéneas y sus industrias.

Recientemente, Blas ha participado en exhibiciones como Refigured,
en el Whitney Museum of American Art (Nueva York, 2023); Data
Relations, en el Australian Centre for Contemporary Art (Southbank,
2022-2023); The Machine is Us, en el marco de la 1 Trienal MUNCH
(Oslo, 2022); y Unknown Ideals, durante la 12 Bienal de Arte
Contempordaneo de Berlin (Berlin, 2022), entre otras. Sus investiga-
ciones han sido publicadas por Sternberg Press, The New School,
ArtReview y Frieze Magazine, entre otros.

Jemima Wyman: (Australia) es artista contemporanea. Vive y traba-
ja entre Brisbane y Los Angeles. Su practica artistica incorpora
diversos medios, tales como la instalacién, el video, la performance,
la fotografia y la pintura. Su obra hace uso de dichos medios para
centrarse en distintas estrategias de resistencia visual empleadas
en culturas de protesta y al interior de zonas de conflicto. Wyman
esté representada por Commonwealth & Council en Los Angeles,
y Milani Gallery en Brisbane.

Recientemente, Wyman ha participado en exhibiciones colectivas
como Renaissance 3.0 en el Zentrum flir Kunst und Medien Karlsruhe
(Karlsruhe, 2023); A Haze Descends en Commonwealth & Council
(Los Angeles, 2022); y The Objectivist Drug Party en MU Hybrid Art
House (Eindhoven, 2018), entre otras.
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